
MaarifLab
Maarif Modeli ile Uyumlu

🎲  ZAR & KART OYUNU

Öğretmen Kılavuzu

Atölye Yolu: Çıraktan Ustaya
Zar & Kart Oyunu — 5. Sınıf · Tema 1: Geometrik Şekiller

SÜRE

20–25 dakika

OYUNCU

4–6 kişilik masa grupları

KAPSAM

Tema 1'in temel sözlüğü (18 terim)

DEĞER

Dürüstlük · İş Birliği

MALZEMELER

• 1 zar (6 yüzlü) · Her oyuncu için 1 piyon (silgi, düğme, taş)

• Sayfa 2'deki Atölye Yolu (mümkünse A3'e büyütülerek yazdırılsın)

• Sayfa 3-4'teki 18 kart, kesilip renklerine göre 3 ayrı desteye ayrılsın (A-mavi, B-turuncu, C-yeşil)

OYNANIŞ

1. Tüm oyuncular BAŞLA karesinden başlar; sırayla zar atıp o kadar ilerlerler.

2. Bastıkları karenin rengine uygun desteden üstteki kartı çekip sadece tanımı yüksek sesle okurlar.

3. Terimi doğru söylerlerse kartı kendilerine ayırırlar (puan) ve yerlerinde kalırlar. Yanlış bilirlerse kart destenin altına

konur ve oyuncu 1 kare geri gider.

4. Kısayol karesine gelen 3 kare ileri atlar. Usta Molası karesine gelen bu turu pas geçer, ama bir rakibinden kartın ilk

harfini "ipucu" olarak isteyebilir.

5. İlk USTA karesine ulaşan oyunu kazanır. En çok kart toplayan ayrıca "Baş Çırak" unvanını alır.

NEDEN DÜRÜSTLÜK?

Oyunda hakem yoktur — her oyuncu kendi cevabının doğruluğunu kendisi (ya da rakipleri gözlemleyerek) değerlendirir. Bu

kasıtlı bir tasarım: doğru bildiğini iddia edip kartı almak yerine, bilmediğinde dürüstçe "bilmiyorum" diyebilmek, oyunun

kendisi kadar değerli bir kazanımdır.
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MaarifLab
Maarif Modeli ile Uyumlu

🎲  ZAR & KART OYUNU

Atölye Yolu — Pist

Atölye Yolu
Piyonlarınızı BAŞLA karesine koyun

A — Temel Kavramlar B — Açılar ve Doğrular C — Çokgen ve Üçgen Özel kare Başla Usta (bitiş)

BAŞLA

1

A

2

B

3

C

4

A

5

B

6

A

12

C

11

B

10

A

9

KISAYOL +3

8

C

7

B

13

C

14

USTA MOLASI

15

A

16

B

17

C

18

🏆  USTA

24

B

23

A

22

C

21

B

20

A

19
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MaarifLab
Maarif Modeli ile Uyumlu

🎲  ZAR & KART OYUNU

Kart Destesi A — Temel Kavramlar

Deste A: Temel Kavramlar
Kesin ve rengine uygun desteye ayırın

DESTE A · TEMEL KAVRAMLAR

Boyutu olmayan, sadece bir konumu gösteren geometrik

terim.

DESTE A · TEMEL KAVRAMLAR

İki yönde de sınırsız uzanan düz çizgi.

DESTE A · TEMEL KAVRAMLAR

Bir ucu sabit, öbür ucu sonsuza giden doğru parçası.

DESTE A · TEMEL KAVRAMLAR

İki ucu da belli olan çizgi parçası.

DESTE A · TEMEL KAVRAMLAR

Merkezden eşit uzaklıktaki noktaların oluşturduğu kapalı

eğri.

DESTE A · TEMEL KAVRAMLAR

Bir doğruya, üzerindeki bir noktadan 90° çizilen doğru.
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MaarifLab
Maarif Modeli ile Uyumlu

🎲  ZAR & KART OYUNU

Kart Destesi B — Açılar ve Doğrular

Deste B: Açılar ve Doğrular
Kesin ve rengine uygun desteye ayırın

DESTE B · AÇILAR VE DOĞRULAR

Aralarındaki uzaklık hep aynı kalan, kesişmeyen iki doğru.

DESTE B · AÇILAR VE DOĞRULAR

Bir noktada kesişip aralarında 90° açı oluşturan iki doğru.

DESTE B · AÇILAR VE DOĞRULAR

Ölçüsü tam 90° olan açı.

DESTE B · AÇILAR VE DOĞRULAR

Ölçüsü 90°'den küçük olan açı.

DESTE B · AÇILAR VE DOĞRULAR

Ölçüsü 90°'den büyük, 180°'den küçük olan açı.

DESTE B · AÇILAR VE DOĞRULAR

İki paralel doğruyu kesen üçüncü doğru.
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MaarifLab
Maarif Modeli ile Uyumlu

🎲  ZAR & KART OYUNU

Kart Destesi C — Çokgen ve Üçgen

Deste C: Çokgen ve Üçgen
Kesin ve rengine uygun desteye ayırın

DESTE C · ÇOKGEN VE ÜÇGEN

Doğru parçalarının uç uca eklenmesiyle oluşan kapalı şekil.

DESTE C · ÇOKGEN VE ÜÇGEN

Üç kenarı ve üç köşesi olan çokgen.

DESTE C · ÇOKGEN VE ÜÇGEN

Bir çokgeni oluşturan doğru parçalarından her biri.

DESTE C · ÇOKGEN VE ÜÇGEN

İki kenarın birleştiği nokta.

DESTE C · ÇOKGEN VE ÜÇGEN

Tüm kenarları ve tüm açıları eşit olan çokgen.

DESTE C · ÇOKGEN VE ÜÇGEN

Bir çokgende komşu olmayan iki köşeyi birleştiren doğru

parçası.

Nakkaş Ustanın Emaneti — MaarifLab · 5. Sınıf · Tema 1: Geometrik Şekiller



MaarifLab
Maarif Modeli ile Uyumlu

🎲  ZAR & KART OYUNU

Öğretmen Cevap Anahtarı

Cevap Anahtarı
18 kartın tamamı

Deste Tanım Terim

A Boyutu olmayan, sadece bir konumu gösteren geometrik terim. NOKTA

A İki yönde de sınırsız uzanan düz çizgi. DOĞRU

A Bir ucu sabit, öbür ucu sonsuza giden doğru parçası. IŞIN

A İki ucu da belli olan çizgi parçası. DOĞRU PARÇASI

A Merkezden eşit uzaklıktaki noktaların oluşturduğu kapalı eğri. ÇEMBER

A Bir doğruya, üzerindeki bir noktadan 90° çizilen doğru. DİKME

B Aralarındaki uzaklık hep aynı kalan, kesişmeyen iki doğru. PARALEL

B Bir noktada kesişip aralarında 90° açı oluşturan iki doğru. DİK KESİŞEN

B Ölçüsü tam 90° olan açı. DİK AÇI

B Ölçüsü 90°'den küçük olan açı. DAR AÇI

B Ölçüsü 90°'den büyük, 180°'den küçük olan açı. GENİŞ AÇI

B İki paralel doğruyu kesen üçüncü doğru. KESEN

C Doğru parçalarının uç uca eklenmesiyle oluşan kapalı şekil. ÇOKGEN

C Üç kenarı ve üç köşesi olan çokgen. ÜÇGEN

C Bir çokgeni oluşturan doğru parçalarından her biri. KENAR

C İki kenarın birleştiği nokta. KÖŞE

C Tüm kenarları ve tüm açıları eşit olan çokgen. DÜZGÜN ÇOKGEN

C Bir çokgende komşu olmayan iki köşeyi birleştiren doğru parçası. KÖŞEGEN


