g MaraisLao

Maarif Modeli ile Uyumlu Ogretmen Kilavuzu

ATOLYE YOLU: CIRAKTAN USTAYA

Zar & Kart Oyunu — 5. Sinif - Tema 1: Geometrik Sekiller

SURE OYUNCU
20-25 dakika 4-6 kisilik masa gruplan
KAPSAM DEGER
Tema 1'in temel sozliigii (18 terim) Diiriistliik - ig Birligi
s D
MALZEMELER

« 1 zar (6 ylizli) - Her oyuncu icin 1 piyon (silgi, digme, tas)
« Sayfa 2'deki Atdlye Yolu (miimkiinse A3'e bilyiitiilerek yazdirilsin)
« Sayfa 3-4'teki 18 kart, kesilip renklerine gore 3 ayri desteye ayrilsin (A-mavi, B-turuncu, C-yesil)

OYNANIS
1. Tim oyuncular BASLA karesinden baslar; sirayla zar atip o kadar ilerlerler.
2. Bastiklari karenin rengine uygun desteden Ustteki karti cekip sadece tanimi yiiksek sesle okurlar.

3. Terimi dogru soylerlerse karti kendilerine ayirirlar (puan) ve yerlerinde kalirlar. Yanlis bilirlerse kart destenin altina

konur ve oyuncu 1 kare geri gider.

4. Kisayol karesine gelen 3 kare ileri atlar. Usta Molasi karesine gelen bu turu pas geger, ama bir rakibinden kartin ilk

harfini "ipucu" olarak isteyebilir.

5. itk USTA karesine ulasan oyunu kazanir. En ¢ok kart toplayan ayrica "Bag Girak" unvanini alir.

N
NEDEN DURUSTLUK?
Oyunda hakem yoktur — her oyuncu kendi cevabinin dogrulugunu kendisi (ya da rakipleri gézlemleyerek) degerlendirir. Bu
kasitli bir tasarim: dogru bildigini iddia edip karti almak yerine, bilmediginde diiriist¢e "bilmiyorum" diyebilmek, oyunun
kendisi kadar degerli bir kazanimdir.
. J
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.y MAARIFLAB ® ZAR & KART OYUNU

= Maarif Modeli ile Uyumlu Atdlye Yolu — Pist

ATOLYE YOLU

Piyonlarinizi BASLA karesine koyun
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® A—TemelKavramlar @@ B — Agilar ve Dogrular [ ] C — Cokgen ve Ucgen ® 6zclkare @ Basla @ usta (bitis)
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g MAARIFLAD

e Maarif Modeli ile Uyumlu Kart Destesi A — Temel Kavramlar

DESTE A: TEMEL KAVRAMLAR

Kesin ve rengine uygun desteye ayirin
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DESTE A - TEMEL KAVRAMLAR ! | DESTEA-TEMEL KAVRAMLAR :
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Boyutu olmayan, sadece bir konumu gésteren geometrik P '
. L d H . . . . [
terim. i 1 Ikiyonde de sinirsiz uzanan diz gizgi. !
: |
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DESTE A - TEMEL KAVRAMLAR

DESTE A - TEMEL KAVRAMLAR

iki ucu da belli olan cizgi parcasi.

Bir ucu sabit, 6biir ucu sonsuza giden dogru parcasi.

N e ”

DESTE A - TEMEL KAVRAMLAR | | DESTEA- TEMEL KAVRAMLAR ,
Merkezden esit uzakliktaki noktalarin olusturdugu kapali P .
egri. i Birdogruya, Uizerindeki bir noktadan 90° gizilen dogru.
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g MAARIFLAD

= Maarif Modeli ile Uyumlu Kart Destesi B — Acilar ve Dogrular

DESTE B: ACILAR VE DOGRULAR

Kesin ve rengine uygun desteye ayirin

DESTE B - ACILAR VE DOGRULAR E E' DESTE B - AGILAR VE DOGRULAR E
Aralarindaki uzaklik hep ayni kalan, kesismeyen iki dogru. E ; Bir noktada kesisip aralarinda 90° agi olusturan iki dogru. I
[ W o
Olgilsii tam 90° olan ag. Olgiisii 90°'den kiiiik olan agi.
[ W o
Olclisii 90°'den biiyiik, 180°'den kiiciik olan aci. E ; iki paralel dogruyu kesen ticlincii dogru. I
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g MAARIFLAD

s Maarif Modeli ile Uyumlu Kart Destesi C — Cokgen ve Ucgen

| DESTE C - COKGEN VE UCGEN ! | DESTE C- COKGEN VE UCGEN

. Dogru parcalarinin ug uca eklenmesiyle olusan kapali sekil. . Uc kenari ve (i késesi olan cokgen.

! DESTE C - COKGEN VE UCGEN ! | DESTE C- COKGEN VE UCGEN

. Bir cokgeni olusturan dogru parcalarindan her biri. . iki kenarin birlestigi nokta.

| DESTE C - COKGEN VE UCGEN ! | DESTE C- COKGEN VE UCGEN

E ! 1 Bir cokgende komsu olmayan iki kdseyi birlestiren dogru
i Tam kenarlari ve tim acilari esit olan cokgen. i pargasl.

DESTE C: COKGEN VE UCGEN
Kesin ve rengine uygun desteye ayirin

__________________________________________________________________________________________________________________________________
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=4 MAARIFLAB

Maarif Modeli ile Uyumlu

® ZAR & KART OYUNU

Ogretmen Cevap Anahtari

Deste

CEVAP ANAHTARI

18 kartin tamami

Tanim

Boyutu olmayan, sadece bir konumu gosteren geometrik terim.
iki yonde de sinirsiz uzanan diiz ¢izgi.

Bir ucu sabit, 6biir ucu sonsuza giden dogru parcasi.

iki ucu da belli olan cizgi parcasi.

Merkezden esit uzakliktaki noktalarin olusturdugu kapali egri.
Bir dogruya, lizerindeki bir noktadan 90° cizilen dogru.
Aralarindaki uzaklik hep ayni kalan, kesismeyen iki dogru.

Bir noktada kesisip aralarinda 90° agi olusturan iki dogru.
Olciisii tam 90° olan ag.

Olciisii 90°'den kiiciik olan acl.

Olciisii 90°'den biiyiik, 180°'den kiiciik olan ac.

iki paralel dogruyu kesen iiciincii dogru.

Dogru parcalarinin uc uca eklenmesiyle olusan kapali sekil.
Uc kenari ve i¢ késesi olan cokgen.

Bir cokgeni olusturan dogru parcalarindan her biri.

iki kenarin birlestigi nokta.

Tiim kenarlari ve tiim agilari esit olan gokgen.

Bir cokgende komsu olmayan iki kdseyi birlestiren dogru parcasi.

Terim

NOKTA
DOGRU
ISIN
DOGRU PARGASI
CEMBER
DIKME
PARALEL
DiK KESISEN
DiK AGI
DAR AGI
GENi$ ACI
KESEN
COKGEN
UCGEN
KENAR
KOSE
DUZGUN COKGEN

KOSEGEN



